
Organizzare un torneo matematico per bambini è un modo
entusiasmante per riuscire a coinvolgerli e farli appassionare alla
matematica. In questa risorsa ti aiuterò negli aspetti organizzativi e
nelle attività da proporre durante un evento adatto a partecipanti tra i 6
e i 10 anni perfetto per organizzare una Festa della Matematica alla
scuola primaria.

ORGANIZZAZIONE

Data e Ora
In base alla partecipazione delle famiglie o meno, scegli una data e
un orario che funzionino per tutte le persone coinvolte.
Assicurati di prevedere una pausa per uno spuntino leggero (magari
può essere organizzato coinvolgendo i rappresentanti dei genitori).

Ambiente e Atmosfera
Coinvolgi persone che possano aiutarti che abbiano il tuo stesso
entusiasmo e dispongano di un pizzico di spirito di adattamento.
Decora la sala con temi matematici (bandierine su cannucce di
carta, palloncini, festoni con numeri, simboli, ecc.).
Assicurati che l'atmosfera sia positiva e incoraggiante per tutti.

Materiali Necessari
Fogli di carta per i problemi e lavagne/supporti digitali/tabelloni
per supportare le varie attività.
Matite, gomme e calcolatrici (se consentite).
Un cronometro, una clessidra, un timer da cucina o un orologio per
misurare il tempo.
Materiali vari per costruire.

TORNEO MATEMATICO
6-10 anni



Registrazione e Benvenuto
Al momento dell'arrivo, registra i partecipanti e assegna loro un
numero di partecipazione stampato su carta adesiva oppure
targhette da appendere al collo o da attaccare agli indumenti con una
spilla da balia o un pezzettino di scotch carta dovrebbe andar bene.
Fornisci un breve discorso di benvenuto e ringraziamento e spiega le
regole del torneo e come leggere i risultati parziali sul tabellone
predisposto. Ricorda ai partecipanti che il torneo è un'opportunità per
divertirsi e imparare insieme.

Struttura del Torneo
Dividi i partecipanti in gruppi o categorie in base all'età o al livello di
competenza.
Crea un crono-programma con le diverse fasi del torneo (gare
individuali, sfide a squadre, semplice mappa da seguire, ecc.) da
distribuire ai partecipanti e accompagnatori.

Gare Individuali
Presenta una serie di quesiti/problemi matematici a difficoltà
crescente a cui i bambini devono rispondere senza superare un tempo
limitato (ad es.: 1 minuto) per risolvere ciascun quesito.
Assegna punteggi in base alle risposte corrette e al tempo impiegato.

Sfide a Squadre
Forma squadre di partecipanti eterogenee.
Proporzione problemi che richiedono collaborazione e risoluzione di
gruppo.
Ricorda di adattare le attività al livello di competenza dei
partecipanti e di premiare gli sforzi di tutti i partecipanti.

Premiazioni e Saluti
Alla fine del torneo, premia i vincitori con medaglie, certificati o
piccoli premi.
Riconosci gli sforzi di tutti i partecipanti.
Concludi il torneo con un ringraziamento ai partecipanti, ai genitori e
agli organizzatori.
Invita tutti a partecipare al prossimo evento matematico!



ATTIVITA’ DA PROPORRE

Gara di Risoluzione Veloce (The Faster Winner):
Presenta una serie di problemi e quesiti matematici con difficoltà
crescente.
I bambini hanno un tempo limitato (ad esempio, 1 minuto) per
risolvere ciascun quesito.
Chi risolve più problemi correttamente nel minor tempo vince.

Addizione Semplice: 3 + 5 = ? (8)
Sottrazione Rapida:12 - 8 = ? (4)
Moltiplicazione Veloce: 6 × 7 = ? (42)
Divisione Immediata: 63 ÷ 9 = ? (7)
Calcolo dell'Area: Qual è l'area di un rettangolo con lunghezza 10 cm e
larghezza 4 cm? (40)
Problema di Percentuale: Se il 20% di una classe di 30 studenti sono
ragazze, quante ragazze ci sono? (6)
Sequenza Numerica: Qual è il prossimo numero nella sequenza: 2, 5, 8, 11,
...? (14)
Problema di Tempo: Se inizi a leggere un libro alle 16:30 e finisci alle 17:15,
quanto tempo hai impiegato? (45 min)
Calcolo del Prezzo: Se un giocattolo costa € 18 e hai € 50, quanto ti
rimarrà di resto? (€ 32)
Problema di Proporzione: Se 7 mele costano € 2.10, quanto costeranno 10
mele? (€ 3)

Caccia al Tesoro Matematica (Mathematical Treasure Hunt):
   - Nascondi indizi o problemi matematici in diverse stanze, punti
riconoscibili in sala o all'aperto.
   - I bambini risolvono i problemi per trovare indizi successivi.
   - Il primo a completare la caccia al tesoro vince.



“ALLA RICERCA DEI NUMERI NASCOSTI!”
Preparazione degli Indizi: Crea una serie di indizi o problemi matematici
a tema ad es.: Trova la somma di 5 + 8
Assegnazione dei Gruppi:

Dividi i partecipanti in gruppi o squadre assegnando anche il nome
alla squadra.
Ogni gruppo riceve il primo indizio, prova a risolverlo e si reca in un
luogo dove troverà il secondo e così via… fino a trovare il tesoro
finale (ad esempio, una scatola con premi o dolcetti).

Variante: Puoi anche creare una caccia al tesoro basata su concetti
matematici specifici (ad esempio, geometria, frazioni o problemi di
logica).
Attenzione: Ricorda di rendere gli indizi interessanti e adatti all'età dei
partecipanti.

Sfida delle Tabelline a squadre:
Organizza una gara di velocità per le tabelline (ad esempio, la
tabellina del 7).
I bambini rispondono alle domande rapidamente e chi risponde
correttamente al maggior numero di domande vince.

Labirinto Matematico:
Disegna un labirinto con numeri o operazioni matematiche.
I bambini risolvono i problemi per trovare il percorso corretto
attraverso il labirinto.
Il più veloce a raggiungere l'uscita vince.

Gara di Costruzione Geometrica:
Dai ai bambini set di costruzione (ad esempio, LEGO o blocchi di
legno, stecchi da gelato, cannucce di carta, tappi di bottiglia,
pongo…).
Chiedi loro di creare forme geometriche (triangoli, quadrati,
rettangoli, ecc.).
Assegna un punteggio che tenga conto della precisione e della
creatività delle costruzioni e un punteggio per la collaborazione e la
partecipazione dei componenti del gruppo.


