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Il compito autentico e una strategia didattica che mira a coinvolgere gli
studenti in attivita pratiche e significative che richiedono I'applicazione di
conoscenze e competenze reali. Si basa sul principio che gli studenti
apprendono meglio quando sono coinvolti in compiti che hanno un
significato reale e sono collegati al mondo reale. Invece di semplici esercizi
accademici o simulazioni, i compiti autentici richiedono agli studenti di
affrontare problemi complessi e di risolverli in modo creativo utilizzando le
conoscenze e le abilita apprese.

Gli insegnanti dovrebbero selezionare e proporre piu volte compiti
significativi per gli studenti, considerando i loro interessi e le esperienze
personali, al fine di stimolare la motivazione e favorire lo sviluppo di
competenze utili nella vita reale.

In questa risorsa ho raccolto 5 proposte di compiti autentici per bambini dai
6 agli 11 anni, con riferimento agli obiettivi delle indicazioni nazionali
italiane per 'apprendimento del 2012:

1.1l Giardino Comunitario:

o Obiettivo: Sviluppare il lavoro di squadra, 1a consapevolezza
ambientale e le competenze pratiche.

o Descrizione: Gli studenti collaborano per progettare e creare un
piccolo giardino scolastico (vanno bene anche le aiuole davanti
all’edificio scolastico, le vasche dell'orto didattico o semplici vasi per
le piante domestiche). Imparano i cicli di vita delle piante, la
preparazione del terreno e le pratiche di giardinaggio sostenibile. Il
progetto include la semina di semi, la cura delle piante e
I'osservazione della crescita. Gli studenti possono anche esplorare il
significato culturale di diverse piante.
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2. La Storia Locale:
o Obiettivo: Potenziare le abilita di ricerca e la comprensione storica.
o Descrizione: Gli studenti scelgono un evento storico locale, un luogo
di interesse o una figura. Conducono ricerche utilizzando fonti
primarie e secondarie (interviste, libri, archivi) per scoprire dettagli.
L'output finale potrebbe essere una presentazione, una relazione
scritta o un progetto multimediale da caricare sul sito della scuola.

3. La Mostra d'Arte Eco-Friendly:
o Obiettivo: Favorire la creativita e la consapevolezza ambientale.
o Descrizione: Gli studenti creano opere d’'arte utilizzando materiali
riciclati (cartone, bottiglie di plastica, vecchi giornali). Esplorano
Wﬁ) temi legati alla natura, alla conservazione e alla sostenibilita.
D:y L'evento culminante potrebbe essere una mostra d'arte nella scuola,
dove esporranno le loro opere eco-friendly.

4, Avventura Matematica (o Caccia al tesoro):
o Obiettivo: Rinforzare le abilita matematiche attraverso la
risoluzione di problemi.
o Descrizione: Gli studenti intraprendono un “torneo” matematico.
Risolvono enigmi, indovinelli e problemi di matematica del mondo
m reale legati a scenari quotidiani (ad esempio, pianificare una festa o
bilanciare un budget). La sfida coinvolge la collaborazione e
I'applicazione pratica dei concetti matematici.

5. Il ricettario inter-culturale:
o Obiettivo: Promuovere la comprensione culturale e la competenza
linguistica.
o Descrizione: Gli studenti esplorano cucine diverse da tutto il mondo.
ﬁ) Ricercano ricette tradizionali, ingredienti e tecniche di cottura. Ogni
P

studente contribuisce con una ricetta a un libro di cucina della
classe. Il progetto coinvolge la scrittura, la cucina e la condivisione di
informazioni culturali.
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